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大 家 在 看 了 很 多 漫画 作品 
后 , 都 会 不 自觉 地 感叹 某 部 温 
E 1۳ 45 155 32. 很 吸引 人 .让 
۸ ۷ 25 2۱۶ . 但 是 吸引 人 的 漫 
王 作 品 到 底 优秀 在 哪里 呢 ?7 原 
因 大 致 分 为 两 点 : 第 一 点 就 是 
要 有 了 月 引 大 的 故事 情节 ; 第 二 
所 就 是 作者 要 有 优秀 的 绘画 技 
15 , 能 用 各 种 技法 表现 出 不 同 
的 画面 效果 . 

各 种 漫画 技法 的 灵活 运用 
HEU BR EREK, 充满 活力 ， 
让 大 一 服 难 忘 . 这 本 书 就 是 要 
教 大 家 学 会 一 些 简单 的 漫画 技 
法 , 并 通过 练习 达到 对 各 种 技 
法 的 完全 理解 和 熟练 运用 . 之 
后 就 能 印 出 优秀 的 作品 了 








本 书 的 使 用 方法 


2 ۳25 7۳ 75 010 از و 13 ع‎ 2 E 
۱ SE E. aE E OG 第 三 部 分 的 顺序 阅 
通读 可 以 帮助 大 家 进行 更 有 序 , 更 系统 的 学 习 
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最 常用 的 线条 . 两 头 细 中 
HE. 











© 每 个 对 页 的 三 部 分 内 容 0 
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书法 笔 的 线条 , 粗细 随笔 笔 心 很 硬 的 笔画 的 线条 . 2۵ 


的 走向 而 变化 ， 
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粗细 相同 , 而 且 很 细致 


RE‏ لت 





线条 的 基础 运用 





Me 


这 是 常用 的 曲线 , 一 气 呵 成 . 用 力 不 均 , 线条 时 粗 时 细 . 通 线 条 时 速度 术 慢 , 过 于 紧张 . 线条 断断续续 不 连贯. 
线条 流畅 . 显得 非常 漂亮 ， 线条 不 流畅 ， 





| ۸ ۸ 
SY | 
16 ۱ | | 
۳٩ ل ال‎ 


试探 性 线条 , ۰ 硬 线 条 , RE. 软 线条 , 体现 立体 已， 










构图 的 基础 运用 





对 角 分 割 线 








非 对 角 分 割 线 












影 的 基础 运 EET 
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同一 人 物 在 不 向 的 光影 环境 
下 , 效果 会 大 不 相同 , 人 物体 现 
出 的 魅力 . EEE. FOR. FH 
身份 等 特点 都 能 通过 不 同 的 光影 
淋漓 尽 致 地 表现 出 来 . 


如 果 根 据 人 物 的 表情 选用 合 
适 的 光影 就 更 能 体现 出 想 要 表 
达 的 思想 感情 或 者 心理 情结 . 


我 们 不 仪 要 学 会 投影 的 面 
法 , 还 要 了 解 其 中 的 不 理 ， 








. لها برك كر (0 ۴ زه جر 


点 . 线 . 112 2۶ 5 80-2 9 8 
RK. 我 们 可 以 把 点 . 线 . 面 巧 妙 地 结 
合 起 来 , 画 出 让 人 赏心悦目 的 图 画 
本 章 的 重点 就 是 学 习 点 、 线 . 面 的 画 
法 与 分 类 
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点 阵 的 类 型 很 多 . 并 不 限于 规范 均匀 的 点 阵 . 通过 把 单位 点 有 序 地 重新 组 合 . 能 变换 出 很 多 不 同 的 形状 , 但 是 一 


定 回避 免 在 绘制 时 很 容易 出 现 的 失恋 ， 
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二 重 要 的 渐变 效果 
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起 点 阵 的 渐变 


EREBA SNE 


لتو 3 ا 
کب جات : E E‏ 
بسب ™ 


َي 





试 着 画 出 各 种 点 阵 和 块 面 
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练习 各 种 直线 . 注意 在 徒手 绘制 直线 时 不 用 将 线 画 得 笔直 , 最 重要 的 是 要 保持 力度 的 均匀 和 间距 的 统一 . 当然 
根据 画面 的 需要 . 也 可 以 绘制 出 不 同 力 度 和 不 同 间距 的 直线 . 但 那 绝对 不 是 杂乱 无 章 的 . 而 是 很 有 序 的 
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试 着 曾 出 各 和 直线 
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RR ER عر د لها‎ 18 18 RM, غ509 ؤم به 70 رطقل 5 جع‎ 589 . 通常 都 会 用 到 各 种 不 同 的 曲线 ， 





绘制 规范 优美 的 曲线 时 . 需要 注意 笔 的 力度 ,下笔 要 轻 . رز 16 10 3218.18 [دزم ا< ره‎ [#2 . 同时 注意 曲线 的 弧度 是 否 保 


持 优美 , 最 后 慢 慢 收 力 以 形成 好 看 的 线 尾 。 


6 7 11: 2 7 0 1 


بر 7 


91 7 ۲5 7۱ 2۱3۲ ۵۵ ۵ 


خخ ع ۲5 ۱1 |2 ۱۱ 


经 
کک سم‎ 
2 سے‎ 
ت‎ ۳۳ : E 
9-5 "> ر‎ 一 ~ 
ا‎ we ee ی سیر‎ 
~ 一 
سے ۹ سے ب جد‎ 
So 2 27 سے‎ 
تیه کک‎ i 
سس‎ nr 一 一 
e ms a کے‎ 
ادم‎ ~、 一 一 
رمن ۳9 اسه ا دن ا‎ 
0 Ds يق ل حي بده 7 يي‎ 
ی د"‎ > 


@ 长 波浪 线 62( 练习 日 志 





_。- -一 一 一 a Bn ن و‎ 
a en 
一 -一 一 一 一 一 一 
mw و سے‎ 
سے‎ a حصن اد‎ 
۳. nen سب‎ ١ مور‎ 
~ _ سے‎ 





15 

















۱9 集合 线 常常 用 来 表现 闪光 . 强 光 积 爆炸 等 效果 .在 
收 笔 的 大 概 位 置 NA， 绘制 的 时 候 , 首先 要 定好 中 心 点 , 中 河 高 襄 区 域 的 大 
ف‎ 和 形状 , 然后 用 直 尺 靠 紧 中 心 点 . 一 边沿 着 直 尺 画 线 
9 74 REAR. 中 心 点 不 一 定 非 要 在 纸 上 ,可 以 在 旁边 
一 一 一 直 尺 甚至 可 以 在 画 纸 以 外 的 地 方 


集合 线 排 列 的 栈 密 和 范围 都 是 由 作者 自己 决定 的 . 画集 合 线 时 . 要 做 到 变化 . 和 谐 与 统一 


将 集合 线 的 收 笔 位 


Na RAE. 并 加 密 排列 将 


2 2۳ جز اه‎ HK. 就 成 了 强 
光 的 效果 
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网 纸 的 用 途 非常 广泛 , 人 物 的 
头发 . 衣服 . 阴影 等 都 可 以 用 网 纸 上 
色 。 网 纸 的 种 类 也 很 多 , 1۴ ۶ ۳ ۴ 
网 点 纸 , 另外 还 有 各 种 形状 的 网 纸 . 
HENE. 灰 度 网 纸 . 此 外 还 有 些 风 
贯 和 国 案 的 网 纸 , 它们 可 以 直接 作为 
月 昧 来 使 用 。 





۰ 0 要 ww 0 要 要 ۷ mE ىف‎ 
۳ ۳ DOS او‎ 










۷ 
۰ ي 5 یب لاب 
OGD © 0 ۷ © © ۷ © 46 © © +‏ 
© © م 6 » ؟ م 4 © ۷ م © © جم ۰ ااام 
关‏ 6 © ۷ ه © * ¥ “و ی 


ااا 
٠‏ 


得 © 
2 





点 有 BIR A 










4 


. 


4 
+ 
> + 


9 


OT OO Û 
0 و ني‎ © 0 
ISE) ۱ 
موی‎ 00 pp 
CoC OC 7 RS 
موب‎ : : 
e 
eee 
4 4 ۰ ۰ ¥ 
+ > ۵ + + لي‎ 
OSO 
کو ورک ر‎ 


+ © بج ۰ 

+ 
و‎ 
٠ 


+ 


۰ 
2 


9 
زان 
ھ2 بیان 4 a‏ 
کو 
ب > + ای کاک 
.3 + + + + > 
4 





Ma 16 :8 8۶ 2 7۳ 22 7 ۳ (۵ 
出 异 想 不 到 的 效果 , 所 以 在 运用 的 时 
6 5 7 2 10 $2 


18 





得 灵活 地 运用 网 点 纸 
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【问题 1 [ 请 在 下 列 几 组 直线 中 选 出 唯一 正 确 的 一 组 ， 





0 8 شر 


© 第 -- 题 提示 ， 通过 对 直线 的 学 习 ， 我 们 7751 515 زار © 118 ۳ أن يك زات‎ 8 2 | 2 525 


نا ا قاط 2 8818 2 كا RHA. 501 22 15 3۴1۵ 2۵ NEMRE. FEL ERA‏ ده ITE‏ 
 ,‏ 0887-۱8 ۱۴ 2۲۳۳ 5 ۲۱۶۵ حل ما نا 


[问题 2 [1 请 在 下 列 几 组 集合 线 里 选择 出 错误 的 一 组 ， 
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© FE RN. ۰/۳ 2۸ ان هة عد‎ 46 
合 线 是 以 一 个 中 心志 发 散 出 米 
f. 7۳15 ۰۵ دا ۵ج‎ 1 2 
2۶ 1 URIS Miraz للا‎ 
n. عد ضر عط بو باب ازع و222۴‎ f 

的 ， 哪 些 是 错误 的 了 . 


© 22 MET. 1ج‎ 0072 
BURKS, ۱22 8 4خ‎ 
又 很 有 序 .| 清楚 这 些 特点 后 就 能 
一 眼看 出 不 正确 的 一 组 点 阵 . 
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让 画面 更 完美 的 
常见 构图 


构图 没有 错 与 对 之 分 , 只 有 好 
看 与 不 好 看 的 区 别 . 18 32 5 بل‎ HA 
又 吸引 人 的 画面 :构图 就 要 有 一 定 
的 技巧 。 仔细 观察 各 类 构图 , 不 管 
是 常见 的 , 还 是 另类 的 . 多 学 习 就 能 
慢 慢 党 握 构图 的 技巧 了 ,下 面 就 让 
我 们 学 习 一 些 简单 的 常见 构图 。 





当 画 面 中 只 有 一 个 人 物 的 时 候 , 在 构图 上 可 以 多 考虑 人 物 的 各 种 障 镜 方式 . 根据 不 同 的 情况 选取 适合 的 或 者 夸张 
的 取 镜 方式 来 表达 相应 的 内 容 
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以 下 几 种 构图 看 似 没 有 明显 问题 , 但 是 都 不 能 准确 地 表达 出 飞 在 空中 的 感觉 
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起 常见 的 两 人 构图 
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mmx 3‏ عدم 


三 人 构图 


三 人 构图 除了 要 考虑 人 物 之 间 的 相互 关系 外 还 有 两 种 基本 模式 可 以 参考 . 一 种 为 平等 模式 . 另外 一 种 为 2:1 模 5 
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由 人 构图 通常 用 对 等 的 构图 方式 或 者 1:3 的 构图 方式 , 而 尽量 避免 用 到 2:2 的 构图 方式 . 因为 人 物 不 多 . 2:2 的 构图 
方式 太 过 平衡 , 不 管 是 左右 . 还 是 上 下 , 都 处 在 一 个 平衡 的 状态 下 . 整个 画面 就 会 缺少 生气 
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第 2 章 ”让 丁 面 更 完美 的 常见 构图 








构图 的 重要 考虑 因素 : 


1. 从 优选 择 构图 导航 图 形 
单 幅 作品 可 以 是 纵向 的 , 也 可 以 是 横向 的 , 当然 也 不 排除 很 夺 张 的 单 幅 构 图 作品 , 在 孝 串 构图 的 时 候 , 可 以 用 很 多 简单 的 几何 图 形 来 
做 铺垫 , 或 者 说 是 构图 的 导航 图 形 , 比如 之 前 运用 到 的 S 形 . 三 角形 , PRB. 对 比 图 形 等 , 除 此 之 外 还 有 倒 三 角形 . 0172. 29 8 72 


2. 让 构图 体现 思想 和 情绪 

在 考虑 构 国 的 时 候 还 有 一 点 不 能 忽视 的 重要 因素 , 那 就 是 姻 中 的 故 志 情节 或 者 是 思想 感情 的 不 司 . 人 物 或 事物 的 主 次 . 体现 在 图 中 的 
位 置 大 小 比例 等 因素 都 会 有 所 不 同 , 通常 情况 下 , 我 们 都 会 给 第 一 人 物 苏 重要 的 位 置 . 不 管 是 在 画面 的 中 间 , 还 是 偏 堪 偏 右 , 都 会 有 其 他 的 
配角 或 是 其 恒 的 事物 来 衬托 ， 以 达到 主 次 分 明 的 效果 ， 


【问题 人 [ 选 出 适合 下 列 构图 的 导航 转 形 . 











۲ 5 0 0 11 








ss 


受 画 中 八 物 的‏ چ 





- 
الى مر‎ 72 5 
4 ا‎ 1 ١ ~ E. 
۱ 为 了 让 漫画 中 的 人 物 更 生动 有 FS 
۱ 趣 , 我 们 就 要 学 会 运用 各 种 表现 技 
١| | ۰ ۱ 法 来 绘制 人 物 。 我 们 可 以 把 自己 想 
۲ 0 ۱ 像 成 一 位 整形 医师 . 用 自己 的 一 双 
SN و‎ 巧 手 把 乏 味 的 人 物 变 得 生动 起 来 . 
/ عي‎ 从 而 让 人 物 能 更 完美 地 体现 出 角 
5 (5 di 色 的 特点 和 魅力 。 
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人 物 取 镜 表现 技法 


将 不 同 的 取 镜 用 在 不 同 的 场合 中 . 可 以 让 人 物 的 表现 力度 增强 . 绘制 漫画 时 . 要 根据 剧情 的 变化 与 发 展 , 选择 适当 
的 人 物 取 镜 。 














AMEY r HE HEA 导 按 定 规律 来 表现 . 更 多 的 是 : E FERMA 
报 据 副 情 来 灵活 运用 这 些 镜头 , 把 想 表 达 的 状态 RE EFE تا‎ 2۰۱۲ |55 SARS. 局 部 特写 更 是 体 孤 
高 尽 致 地 表现 出 来 . ز‎ ۸۸22781۰16 ۰ 它 能 刻 


32 











临摹 练习 创作 练习 Ness 入 出 自己 十 欢 的 人 物镜 头 
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J 表现 技法 02 





脸 部 的 表现 技法 1 


想 让 人 物 的 脸 部 美丽 又 有 立体 感 .通过 描绘 脸 部 轮廓 的 简单 线条 就 能 表现 出 来 ， 








Br. lh‏ جا و اه م حزن 
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yA E HF 7 4 E 13 Bf. 





Fs 
5 
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BEDAWI عن‎ 3 


_ 脸 部 的 表现 技法 2 


侧面 脸 部 的 变化 更 为 明显 。 











A RRHEA. ATURE ENTREE EAN اه‎ 
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条 有 各 种 变化 的 险 部 放 在 -起 做 比较 时 .就 能 很 明显 地 兰 出 后 者 更 有 . ۳ 5 


年 月 8 | 
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eR 0 4 


眼睛 的 表现 技法 





5 5 OK 22 MIREN 


< 的 9 区 Êê ûj fF zz ۴ زد‎ + 2# 


CR ا‎ 能 是 半 闭 半 睁 的 样子 BRE الاح‎ 


© 11 7 2 1 


وت وماج و429 1815 BIRH,‏ 55 15 :۱87۳۵0۶ 


J Pe ek : 5 74 2‏ =- ۹ 
BFR‏ 0 2 2۰ 2 14 كد له , BF‏ [30] 76 إن لل اليك FE‏ 2 كمه وين ری 
م جك که 3 2۳ 6ل 1١‏ 2 جر بر و۵ ره یز ۸ RCE‏ . ۴ إن 











SS >‏ ۱ سم 


一 一 受到 惊吓 或 者 是 非常 凉 奇 的 时 候 1718 5ج‎ 


۳ 2 一 ات‎ 
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和 视 线 与 反光 点 





(24 1 3 f) E i 
سے‎ 


一 2 2 
Wo 一 一 一 1 


向 斜 下 方 看 错误 的 反光 点 位 置 


® 6 ® م 





反光 点 位 置 混乱 、 








3 ان 
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和 西 中 大 物 的 表现 技法 0 4 


嘴巴 的 表现 技法 


通常 在 绘制 嘴巴 的 时 候 . 都 只 用 一 两 条 简单 的 曲线 来 表示 . 但 是 想 要 把 螨 巴 画 得 更 生动 . 就 不 能 只 用 单调 的 线条 








来 表现 了 





و )جم حك pF‏ جم ذا 


一‏ سل 
۱ هس ۲ 8 7 4۲ 117 5 / x‏ را ١‏ 
We K 同 的 角度 和 光线 等 因素 就 能 用 变化 丰 党 的‏ 
条 回 出 更 多 生动 的 噶‏ 
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۳ 


练习 日 志‏ > 1671 ری 


[ 年 月 日 | 








. 3: 2 ESD HERBERT 试 试 微笑 与 生气 的 不 辐 效果 . 
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: 6 


黑 发 的 表现 技法 


漫画 中 表现 黑 发 时 , 并 不 是 单纯 地 把 头发 部 分 涂 黑 就 可 以 了 . 更 重要 的 是 要 表现 出 头发 的 光泽 . 光泽 的 方向 决 
定 头 发 的 走向 . 光泽 的 多 少 与 粗细 决定 当时 人 物 所 在 环境 的 光源 强度 . 把 握 好 绘制 头发 光泽 的 技巧 就 能 灵活 地 画 出 各 
种 类 型 的 黑 发 了 
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看 轩 发 的 绘制 过 程 FR ORK 











1 E لخاد‎ 2 1۳2 REBT YARE BERR E ۵22 لها روت عت جز لذ‎ NE. 
临摹 练习 创作 练习 
71 ol 
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金发 的 表现 技法 


与 时 发 相反 . 金发 本 身 的 固有 色 就 非常 浅 , 通常 用 白色 表示 就 可 以 了 , 但 并 不 是 一 味 地 留 白 就 能 体现 出 金色 的 头 
发 , 无 论 头发 颜色 有 多 浅 ,. ASU. 同样 也 要 有 光泽 . 同样 也 需要 用 光泽 来 体现 头发 的 走 加 























| ETA HRUNHKTS @ 练习 日 志 


年 月 日 
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身体 


AMER 0 8 
2 2 2101156 











۸ ۵ 4 زر 5 12 6 





故人 物 身体 线条 的 绘制 


چ نت ۲۳۳ -一‏ 
ی 
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09 3 جرخ زار لا BE‏ 2 


动态 线条 表现 技法 


样 才能 把 速度 . 运动 轨迹 甚至 是 人 物 内 心 的 情绪 画 在 纸 上 , 让 画面 动 起 来 昵 ; 





- سار 


试想 一 下 怎 
۹ xc 





™ 








\ 中 
کے‎ 
چم لاه‎ 2 

١ ES 2 Nn 0 / 1 
بل ا‎ 27 BH 3 + چم‎ 
3 re ۴ سس‎ ۸ ~ ١ | 5 

是 9 26‏ ْ 
د کے دح د2 ۷ ی ,~ E‏ 
[ù‏ 2 ھا ۱ > ۳ 58 
一‏ 
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创作 练习 作 . 试 着 在 图 中 添加 适当 的 速度 线条 和 运动 轨 注 
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10 عمس بوه 





服装 的 表现 技法 


各 式 各 样 的 漂亮 衣服 在 漫画 中 是 不 可 缺少 的 





部 分 . 要 学 会 运用 多 种 笔触 或 者 网 纸 来 表现 各 种 质感 的 衣服 





1 
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练习 日 志‏ (2 هه 





0 


۱ 
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اس" 


52 





27 216 6 03 8 رنب کت 8 6 3 35 





【问题 11 请 在 下 列 线条 中 选 出 正确 的 一 条 . 











022 | س 
四‏ | | د = | 
0 0 8 ار 
第 - 题 提 ; 的 线条 是 流畅 优美 的 ，-- 气 潮气 这 点 就 能 准确 地 选 出 正确 答 Eo‏ © 
答案 |‏ 
【问题 分 ] 请 为 下 图 添加 适当 的 线条 体现 出 人 物 的 动态 与 速度‏ 
第 二 是 提示 .首先 观察 和 届‏ © 


E AMEE E FE 
ZF, BAAS RÊ FH 
出 动作 速度 的 快慢 .再 活 
出 辅助 线条 就 可 以 了 





3 غ1 3 
Hh 25‏ مك 








© 25 < 127 7 22 ۵٩ EE 
中 最 重要 的 --- 点 就 是 头发 的 顺 
序 ， 不 管 是 什么 发 型 ， 什么 发 
色 ， 发 丝 秆 光泽 部 要 有 “TAM 
FE. FARE HHR - 
MT. 


RIT 


dV FE 4 








5 : ER NE 





将 单调 的 人 物 原稿 上 加 上 光 
影 效 果 , 画面 中 的 人 物 就 会 立刻 变 
得 更 有 魅力 . 并 能 巧妙 地 体现 出 一 
种 真实 的 存在 感 。 同时, 不 同 的 光 
力也 能 制造 出 嫂 幻 . 恐怖 等 特殊 的 
视觉 效果 ， 


01 


头 部 特写 光线 4 


竹 光 源 在 人 物 的 左上 方 

















光线 从 人 物 左 上 方 斜 射 下 米 的 时 人 绰 , KBP UFC A f Bhar BE HIME RBIS, ۶ ۸ 
AEM FER REI Ai THN, LE 0220: 16 最 睛 的 大 小 , 151۴1۳ 7 


需要 注意 的 是 . 在 漫画 中 . 注 种 角度 的 光线 使 用 过 多 就 会 降 恢 视 部 上 的 强 然 效 黑 . 明 


عدي عاك ويم E‏ چم E 4 Fh‏ جع طن عض عدن يع FE‏ اد ده 








效果 应 用 : 
1. 珊 于 加 强 表 现 招 
2 بل تق‎ TH EAT 
| ۵ زا کز‎ KRE. 
4. pH BEBE A RE 5 











۱ 


KA 0۴05 FR AB BE 2۱ ۳26 15 . 脸 部 的 起‏ , ۶ ۳3۴۵287 99 و کر ]ار جز عات كلد 
HK, 不 管 是 怎样 的 五 官 . 都 因为 线条 得 到 强调 和 显得 非‏ 19 رد ABER‏ 0 


عم 
لع 
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م 












































I 1 21 18 81936 22, 注意 角度 的 不 辣 . 阴影 的 形状 也 会 有 所 变化 ，‏ ع جه بد ار رو عن قر عد بن هک ام دم لك 
一 一‏ سم N:‏ 
| 
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2 موه 


头 部 特写 光线 2 


和 光源 在 人 御 的 左下 方 




















时 候 , 形成 的 阴影 可 以 衬托 出 骏 部 的 圆润 感 . 用 这 种‏ جر ولا زا 


hh | به مور هی مج ید‎ +2 TM دج ون باوخ‎ HA 
2 2۵۱ 2۸ 27 , ال بر متیر 815 ل‎ 2 ۱ 脸 


7 45 ۵ رن ار ع1 15 © 
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:rman ley 3 
庆 部 特写 光线 3 


者 光源 在 人 物 的 正 左 方 


: 2 F 

















ارك ات تج Him‏ 
5 بت بيعم ماد ۸ 
ID dE‏ 、~ 


者 光源 在 人 物 的 正 右 方 


¢ E SERRE 


合 表现 两 面 














三 刀 的 角色 ， 


يا[ 


用 在 说 

















广 间 交替 使 用 . J] 以 产生 
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人 双 面 的 效果 , 令 


و 


1t he 


397 7 
r LA 





سا > 2۳7 52 


效果 应 用 : 
رود‎ 
2, 

3 .双重 人 格 
4 


۳" 















































试 着 画 出 光源 在 人 物 左 例 或 者 右 例 时 面部 的 光彩 , 注意 角度 的 不 同 . 阴影 的 形状 也 会 有 所 变化 


eter -一 
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60 


头 部 特写 交 


重光 源 在 人 物 的 正 下 方 





04 


线 4 














*( ۳ 
گا‎ ۰ IK 

م 

3 

ور | آذا 4 












































试 着 画 出 光源 在 类 物 上 PB E TT DEERME. 注意 角度 的 不 同 . 表 影 航 形 炬 也 会 有 所 变化 、 
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当 光 线 从 人 物 背 商 射 来 的 时 候 , E TEMER E RHEE. AEH TANER 
چ‎ 在 描绘 身份 不明 的 人 物 时 都 会 运用 这 种 光线 . 同时 在 这 种 光线 了 [۶۰ 1۳ 2 ۳ 
3/6 22 بل رز بلا‎ APLAR, 
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تا لے 














GEE 试 着 画 出 光源 在 人 物 前 方 或 者 后 方 时 面部 的 光影 . 注意 角度 的 不 同 . 阳 影 的 形状 也 会 有 所 变化 ， 
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AF KERR 06 


وج 


重光 源 在 人 物 的 左上 方 乔 光 源 在 人 物 的 右上 方 








| ۱ بحاي‎ 
ا‎ ۷ ۱ 
۱ ۲ 
个: ۳ 
1 1 
办 2 办 
ر‎ 43 7 








下 来 时 3 光 终 从 人 物 的 右上 方 震 射 下 来 的 
1 物 ۲۷۵. f 站 Bb 0 ۲ كر ۵ ال ده بلط , ع‎ KE 网 部 3 HE دا‎ 
徊 就 处 于 阴影 是 向 光 的 一 磋 53 عد‎ 

















NOOO Da 


用 于 表现 招牌 动作 . 表 ' 


to 必 ) 
| 
ات‎ 


۲ 7123238 清和 5 E EY 
بر‎ e ۳. Û 1 
5 بت بو‎ Hn f 
3 3.H ۳7 7 2 519 
4 ١0 ۳ 


mm mm mm E bl e e e mm E a i جد بيدا سد سند‎ = — e e سپ س س س د د چ ت س س‎ 


后 > 练习 日 志 


(和 月 日 


7 左 | 方 或 
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er。 مب س س تتا‎ ep 


这 两 种 光线 的 效果 应 用 相 疝 : 
1 47 














1 


3 


12 KR E ۸۳ FA 2 27 1۸ A E ۳ 
并 且 表 情 们 是 很 明显 的 时 候 , (۶ 
人 \ 物 的 体形 , 动作 的 不 司 . 阴影 也 会 有 


2 练习 日 志 


FW 


E: 





ع بهد ج- ج2 ح 
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物 显得 真实 的 光 闵 OB 


全 身 景 光线 3 


侈 光源 在 人 物 的 正 左 方 





重光 源 在 人 物 的 正 右 方 





:ٌ ۴ 1 3 
Rk 5 چ2‎ ۱ 18 5 
二 ”祭坛 5 11 از جر تم‎ 
1 ê 佳 ۳ 
< 7 ۳ Fl 


> 练习 日 志 





موقم ( لدم د > تايب ف سس سر 5 二‏ 
ATF re 右 方 时 . ١ 3ُ‏ ر > 


(月 日 
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70 


A ا‎ 


全 身 景 光线 4 


۳5 رز ۸.۹۵ 22 35 66 











09 





5 1۴ ۸4۵ عن الل عاذ 6 








当 光 线 以 人 物 的 正 下 方 射 上 来 时 . 大 
胸部 上 方 , 肩 葛 都 处 于 阴影 中 . 由 于 
情况 下 光源 都 在 人 特 的 二 方 , 所 以 当 光 


5716 بم جد رع‎ 就 会 让 人 觉得 陈 怖 BE 


oo 


=m ده‎ 
1 


اغيم س س س سد اسل ن سلا اللا الل لد الت الع اع سد ~m‏ 


和 得 人 修长 


sh أي‎ ١من‎ 


« ™ 
1 

Rb FH 1 
1. 正 午 . 4 ع فج‎ : 
2,53 2! 二 来 ١ 
a. : 

و ۹ 


Comm mm mn mm e mm e e e e e mm 





1 
7 
E. وا‎ 


意 人 物 的 体形 .动作 的 不 司 阳 影 也 





a ری‎ FF 
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5 WEEE: 0 


2295-5 


© عل 8:0 95 ا عه أو عاذ‎ 7 重光 源 在 人 物 的 正 后 方 











7 2 


“u ww تست نم‎ ge ww و‎ me me er me n e mm e e e e mm 


fe 


= Mh 


(号 > 练习 日 志 





?3 


41 





جرج اد دع 


当 光线 比较 能 的 时 候 . 人 物 阴影 就 很 淡 . 阴影 巴 盖 的 面积 也 很 小 . 因此 弱 光 给 人 的 视觉 冲击 力也 不 是 很 强 
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(> 练习 ۳ 75 
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25 ¢ ۸ ER 3 1 2 


强 光 的 表现 


当 光 线 比 较 强 的 时 候 .人 物 阴影 就 特 深 , 阴影 莪 盖 的 面积 也 很 大 . 阴影 部 分 和 面部 受 光 的 部 分 形成 了 强烈 的 对 
EL, 因此 强 光 给 大 的 视觉 冲击 力 很 
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@ 练习 日 志 


| | 
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i MEE 


丸子 与 墙 


xw 3 





当 人 物 靠近 墙 时 . 阴影 





w حا‎ 





有 一 部 分 投 在 墙 面 上 , 它 与 地 面 上 的 影子 角度 移 地 面 与 墙 的 角度 是 一 样 的 


- 
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/ 
cr fc هار غ‎ ٦ 


3 5 و و علا + بد -- زم دا‎ FRE 
E ER 


i 


۸ 1 过 分 
4 د‎ 9 
با‎ ES یره‎ BR £ 2 ۱ 
1 : -可 体 的 部 1 1 لك‎ | 
中 


ê 


۹ 5 
I 的 分 异 


AT REESE. 


5 


< 把 
> 


ee 
ال ]^ جه جه‎ 


06 


FERRY لا د‎ , 2 5 RRA 9 قرف‎ 
At E HF. REA Ê ARATE, 

Bit HOR FR EHRE SEE 21“ ۸ ۵ 
人 物 . XH ۳۶ 10۳ 2۴ از جوز‎ FUE KEE AE 9 
BEAM. EE اه تا‎ E SEAR. 








ا ص مم 





NEED SEBA MARE SHE F1 
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楼 梯 上 的 影子 会 随 着 台阶 的 曲折 而 曲折 , 而 且 影 子 概 比 平面 上 的 影子 长 很 多 ， 














线 辅助 线 来 绘制 楼 梯 上 的 影子 SEREN! زره‎ 
HES وز ار رم‎ SE جد و1 وزاك الك الاج 6 :3 3 1815 علج باذ مقر يدع‎ 
ناه‎ 1E ERE, 
大 区 中 的 第 一 条 线 是 光源 到 物体 底部 一 过 的 连 恰 线 , HE KS 35 - 
级 台阶 的 边缘 . 与 台 阶 相交 的 这 点 就 决定 了 影 凶 甬 转 负 位 置 、 这 时 影子 


LR FE Ê 71 9و۸‎ > 一 حص حزن جم‎ ٠ 六 
BERE AEE ûî EA ذا‎ | FE, 第 二 条 线 是 光源 到 物体 底部 另 一 











TB, CREE FIER. CIRE f EE FB BEE EERIE 
与 宽度 . :11ج ات رب ج21‎ TE. AEE FEE R8 8 





L ی‎ 不 ع‎ 


02 练习 日 志 


) 年 月 日 | 





临摹 练习 创作 练习 





81 


第 4 莹 “让 人 物 显得 8 1 5 





镜 中 的 影子 


正常 情况 下 . 镜子 中 的 影像 都 能 很 清晰 地 反映 出 现实 F 
景象 .在 国 的 时 健 有 很 重要 的 一 点 需要 注意 , 镜子 中 的 影 相 
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现实 中 的 景象 是 左右 相反 的 , 也 就 是 说 . 当 
右手 时 . 镜子 中 的 人 物 则 抬 起 左手 




















+ 
4 
د 
بت 
| 
یر 
ِ 4 
只‏ 3 


图 绘制 镜像 时 容易 出 现 的 几 种 错误 情况 (三 > 练习 日 志 














HEE 
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5: x% 60 





水 中 的 倒影 

















倒 彩 的 原理 与 镜像 的 原理 相同 ,都 是 影像 与 实际 人 Cy TT 
物 左右 相反 。 其 实 完全 可 以 把 倒影 理解 成 把 镜子 放 在 人 7 
物 脚下 照 出 来 的 彩 像 . 当然 , 1792 118 FASE. | 
也 不 是 完全 清澈 透明 的 . 所 以 水 中 的 倒影 会 随 着 水 波 一 ۱ ۱ ۱ 
起 变化 ,影像 也 会 贿 着 水 的 清澈 程度 而 变 1 | = 












































ES a 上 
4 
ea بذ‎ 
与 水 面 有 

خیم 9۶ یر | خب \ 
یر | ۱ es‏ 
F‏ فك صن جع جل غم ١‏ 

۱ 1 ۰ 
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需 给 制 倒影 时 容易 出 现 的 几 种 错误 情况 


1 - 


4 
4 ع 


1 ] 长 度 趋 过 人 人 站 
۱ ۱ 1 一 ار ا‎ 
1 1 iy 58 
58 A 
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۶ 4 #4 LAMARKSKI KEE 


[问题 11 为 下 列 人 物 面部 添加 阴 彩 . 使 其 分 别 表现 
A 招牌 表情 富有 魅力 突显 个 性 
BEH. 悬疑 胁迫。 








© 7 5 A 户 
RE E FU E, Ê 2 
عم‎ AN Bî FR $ Bt ۳ 
aA 2 e 
| !با‎ | 一 ۱ إن له‎ 
۳۳۱ 43 
۳ ۷ 
۳ 
۸ B 
[问题 2 1 FANE 21| ار‎ 15 8 . 请 按照 强 光 到 弱 光 的 顺序 排列 出 来 
© 2 - عونك‎ Bim 
6ق 39 3 82 19 لد 37 رمن‎ 5 SRI 


7 نوت نیم نب علد 
a GH.‏ ۲۳ 
کا rh‏ 




















ER. 


[问题 马 ] 请 选 出 下 列 镜像 图 正确 的 一 幅 























| ۱ 
| | ~ ] 1 1 
1 ر‎ 4 \ ١ 
- ب ! ی‎ | ۳ 
۳ 上 1 
| ظ‎ ۱ ۱ ۱ 
5 到 
۸ 2 0 
© 第 三 题 担 示 ， 人物 站 在 镜子 前 时 ， 与 镜 中 的 影 ۲۱5 ۵ 7۶۵ 2: . EEA 5F 2 SE ۱ 
EHRE. دج کم 15 1 عط 2 . 2 [2] ۵48 3/71 5: )28 18 تا‎ HE HH FARMER 7 答案 لحك‎ 


۲ 0 ۴ 3 اذ : 8-0-۷ 8 
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漫画 中 的 人 物 都 会 有 很 多 情绪 
的 变化 . 想 表 现 一 种 情绪 时 , 我 们 
都 会 刻画 出 相应 的 表情 , 但 是 只 用 
单一 的 表情 刻画 并 不 能 完美 地 表现 
出 当时 人 物 的 情绪 , 这 夺 候 抽象 的 
背 曲 就 非常 有 用 了 . 下面 就 介绍 一 
些 最 简单 :也 最 常用 的 抽象 背景 . 








想 泻 染 出 开心 的 效果 , 那 就 要 结合 画面 的 主体 , 选择 适当 的 抽象 背景 , 能 让 人 感觉 轻松 . AE 


[ © 71:18 HHH 
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乱 适 用 于 开心 的 背景 还 能 夹杂 一 些 其 他 的 情 络 , 让 画面 的 吸引 力 更 强 > 练习 日 志 





年 月 日 | 











a 
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1325 171 ۸ 0 1170: 82 ر7 2۳1۲ وناز ۴ ۱5 6 ۵0 2۳۵ ۵ 2۶5 ز*‎ 5 . 而 且 还 能 表现 出 人 物 更 丰富 的 思 


想 感 情 








参 不 怡 当 的 范例 





上 面 两 慷 力 是 想 表 达 
配 起 来 直 很 不 合适 五 边 下 








۱۴ 1۶ 57 9۱8 42 5 FR: 
# جب م 22 جمد‎ 2 + 





淹 同 样 适用 于 表达 孤独 情感 的 背景 




















1 
e a 
5-١ 
0 ۳ 
ججه-‎ = 
۱1 | 
۷۹ ۱ | 
0۹ x 
۱ 4 ۱ i 1 | 
7 1 ۹ / 
O ١ / 
ار .سس‎ 
1 1 
a 一 | 
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通 策 气氛 的 抽象 省 景 03‏ ” | مات 





吃惊 是 很 常用 到 的 表情 . 吃惊 的 程度 也 都 大 小 不 同 . 但 是 在 漫画 中 通常 运用 夸张 的 手法 来 表现 人 物 吃惊 的 表情 
所 以 就 可 以 用 带 有 尖锐 图 形 的 抽象 背景 来 增加 吃惊 的 程度 


مر 


起 不 恰 当 的 范例 
一 一 عد‎ 





۳۹ | 
ب 
تاه 3 
dr‏ اه 
| اك 

a 
= 一- 6 i _ ج‎ 
和 و‎ 1 
只 于 ¥ 
£ 一 r 
ك‎ 
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多 同样 适用 于 表现 吃惊 表情 的 硝 时 


= 练习 日 志 
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te 
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ye 


+ 


+ 9 
اواو توكو“ عسوو ۰ 
IKK‏ 0 
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™ 
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یر 


یر 


+. 
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35200 
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06 
OO 


3090000 


ا ااي 
ا ی 
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1 
1 
E۹ 





ات KY‏ —@ و و وج OMER‏ 


| 年 月 日 
انود‎ 
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22*5 5 5 2 ی 


【问题 1】 在 下 列 图 中 选 出 抽象 背景 运用 不 恰当 的 两 项 























1 NN 
人 
| ۹ 
| aE 
ا 8 م‎ 
ü 
| 答案 
E F ف‎ 
【问题 2 1 在 下 列 抽象 背景 中 分 别 选 出 表现 阳光 与 吃惊 的 背景 
A B C 1. 表 现 阳光 
5 1 ٩ E. 
答案: | 
2. 表 现 吃 惊 
9 答案 








39 "۵ FE YT 
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责任 编辑 _ ۲ 
EEK 
封面 设计 _ 刘 ¥ 


本 系列 书 是 由 专业 漫画 家 编写 和 绘制 ,分别 从 人 物 造 型 、 角 色 设计 ， 表 
情 动作 、 漫 画 技法 几 个 方面 讲解 了 绘制 汕 画 的 综合 技法 要 点 。 主 要 内 容 包 括 人 
物 头 部 的 画 法 .、 上 半身 的 画 法 . 全 身 的 画 法 ,还 讲解 了 如 何 表现 人 物 的 个 性 特 


E. :人 物 的 面部 表情 、 人 物 的 动作 与 变形 以 及 背景 和 特效 等 。 此 书 结合 了 大 量 
的 图 例 ， 使 大 家 能 直观 卉 了 解 汕 画 素描 的 关键 技法 。 同 时 ， 本 书 还 给 大 家 提供 
了 创作 摹 本 和 练习 日 志 ， 增 加 了 学 习 漫画 的 互动 性 和 阅读 乐趣 ， 使 大 家 能 更 快 


地 提高 漫画 绘制 的 水 平 。 
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